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	ISTITUZIONE SCOLASTICA
I.T.I.S. “Leonardo da Vinci” Napoli
	TITOLO PROGETTO
“Vinci la dispersione con noi”
	Allegato
3.a
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PROGETTAZIONE DI DETTAGLIO
Cod.  Uff 3   

POR Campania FSE 2014/2020 – D.D. 229 del 29/06/2016

Asse III   Obiettivo Specifico 12   Azione  10.1
MODULO/TITOLO
	Modulo 5 - WEB TV



DECRIZIONE ATTIVITÀ E FINALITÀ
	Obiettivo del modulo è la creazione di un palinsesto originale per un canale televisivo sperimentale che possa diventare il luogo digitale, il network online dove raccogliere i contenuti originali audiovisivi creati direttamente dagli studenti. Inizieranno dal più duttile degli strumenti multidisciplinari: il cinema. Dalla ideazione alla produzione finale fino alla distribuzione televisiva, i ragazzi verranno sostenuti nella scrittura creativa e nella messa in scena, nell’allestimento di un set e nella recitazione, nella creazione di library video e nel montaggio fino alla distribuzione broadcasting dei contenuti online. Nella sua prima fase di attuazione, il modulo sarà direttamente connesso alla scuola sia nei suoi contenuti realizzando in formato video un compito di scienze o una lezione di storia, un’idea filosofica o una traduzione di inglese; sia nella sua forma perché il cinema è scrittura e immaginazione, è scienza e tecnica, è economia e società civile.



TEMPISTICA DI REALIZZAZIONE
	23.01.2017 ore 14.30 – 17.30
20.02.2017 ore 14.30 – 17.30

20.03.2017 ore 14.30 – 17.30

10.04.2017 ore 14.30 – 17.30

05.05.2017 ore 14.30 – 17.30

08.05.2017 ore 14.30 – 17.30

15.05.2017 ore 14.30 – 17.30

22.05.2017 ore 14.30 – 17.30

29.05.2017 ore 14.30 – 17.30

05.06.2017 ore 14.30 – 17.30



SEDE DELLE ATTIVITÀ
	ITIS “Leonardo da Vinci” – Napoli 80143 Via Foggia 37



DESTINATARI DELLE ATTIVITÀ
	Il modulo prevede massimo 15 ragazzi del terzo o quarto anno di scuola superiore. Il modulo prevede massimo 15 ragazzi del terzo o quarto anno di scuola superiore.


ATTREZZATURE/SUPPORTI TECNOLOGICI UTILIZZATE NELLE ATTIVITÀ
	N°1 telecamera HD

N° 1 microfono boom

N° 3 microfoni wireless

N° 1 Computer portatile per montaggio e navigazione

N° 1 Chroma Key



RISORSE UMANE IMPIEGATE CON I RISPETTIVI RUOLI
	N° 1 esperto di produzione, distribuzione e broadcasting

N° 1 esperto di Regia e scrittura

N° 1 esperto operatore e montatore





STRUMENTI DI VALUTAZIONE
	Il progetto prevede un test d’ingresso che consente di conoscere le competenze in ingresso dell’allievo. Seguirà una verifica intermedia, per concludersi con la verifica dell’acquisizione di nuove competenze..


