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	ISTITUZIONE SCOLASTICA
I.T.I.S. “Leonardo da Vinci” Napoli
	TITOLO PROGETTO
“Vinci la dispersione con noi”
	Allegato
3.a
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PROGETTAZIONE DI DETTAGLIO
Cod.  Uff 3   

POR Campania FSE 2014/2020 – D.D. 229 del 29/06/2016

Asse III   Obiettivo Specifico 12   Azione  10.1
MODULO/TITOLO
	Modulo 2: “Edu.CO: Educazione alla Conoscenza”




DECRIZIONE ATTIVITÀ E FINALITÀ
	Attraverso l'utilizzo di tecniche team building, circle time e team work i singoli incontri seguiranno le seguenti tematiche, nel rispetto dei tempi di assimilazione del gruppo dei partecipanti. 
· COMPETENZE SOCIALI e CIVICHE - collaborare e partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale 
· IMPARARE a IMPARARE: - organizzare il proprio apprendimento mediante una gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in gruppo, saper tradurre le idee in azione - imparare ad assumere i rischi - imparare a pianificare e a gestire progetti per raggiungere obiettivi 

· LEGALITA': Alfabeto della legalità. Significato dei termini: regola, norma, patto, sanzione, legge. Significato dei termini tolleranza, lealtà e rispetto.

· 'NOTIZIE DAL MONDO': Aspetti territoriali dei principali Paesi europei e degli altri continenti, anche in relazione alla loro evoluzione storico-politico-economica. Progetti inerenti





TEMPISTICA DI REALIZZAZIONE
	Sono stati definiti 10 incontri ciascuno di tre ore in orario extracurriculare, con cadenza settimanale, a partire dal 6 dicembre 2016.
06/12 ore 14 – 17
12/12 ore 12 – 15

20/12 ore 12 – 15

10/01 ore 14 – 17

17/01 ore 14 – 17

24/01 ore 14 – 17

31/01 ore 14 – 17

07/02 ore 14 – 17

14/02 ore 14 – 17

21/02 ore 14 – 17



SEDE DELLE ATTIVITÀ
	ITIS Leonardo da Vinci, Via Foggia 37, 80143 Napoli.


DESTINATARI DELLE ATTIVITÀ
	Alunni appartenenti all'istituzione scolastica.



ATTREZZATURE/SUPPORTI TECNOLOGICI UTILIZZATE NELLE ATTIVITÀ
	Computer e proiettore .



RISORSE UMANE IMPIEGATE CON I RISPETTIVI RUOLI
	Claudia Federici - Esperto

Alessandro Sansoni- Tutor

Miriam Lanzetta - Tutor

Simona Luisa Cennamo- Tutor
Matrone Rossella tutor interno 



STRUMENTI DI VALUTAZIONE
	Somministrazione di un questionario finale di soddisfazione.


